FEUILLE D’OBSERVATION JEUNE OFFICIEL FOOTBALL

NOM .o Autorité _
PIENOM fovvoveeeee QUEsence, estuelle Conpajssance du | coup de sifflet Placement / jeu
EabIiSSeMENt Tv.. v veeeeeeeeen) fise.de 9 reglemen P J
decision
N°deLicence: ......ocovvininiinnnns
Niveau 1 =1 pt . .
Compétence fon laléecfgri%r%c.j ggs?fe Gestes inexistants Pas de connaissance Ne siffle pas E—rﬁmodbﬁ?ef‘Ct'ons’

Pour chaque
item,
I’évaluateur

acquise.

Niveau 2 = 2 pts
Competence en
cours d’acquisition

Décision lente et
peu claire.

Connait Tes gestes

fondamentaux :

-le sens du jeu

-le but accordé

-le coup franc direct
-la touche

-Sanctionne toutes les
fautes et les tacles par 1
CFD

-Signale les sorties, les
reprises de jeu.

Coups de sifflet faibles
OU non appropries.

Se déplace un peu mais
reste assez loin de
I’action.

Niveau 3 = 3 pts

Une majorité de

Connait Tes gestes
fondamentaux +
-le coup franc indirect

-Différencie le CFD et le
CFI

Coups de sifflet

Est proche de I’action

attribue un Competence bonnes décisions. | 1€ Renalty “Sanctionne le CFD par | €ntendus, nets, sans la | poid nas asse7 vigilant.
niveau au JO. | acquise éLngﬁ‘éggnpte des 4 L faute collective regle de I"avantage. P J
-les temps morts
-Connait et applique Te
Exoli c it tous | ) reg{ement avec
: — xplique ses onnait tous les gestes | pertinence Hica A :
Niveay 4 = 4 pts dacisions aux + J Ftilise Tes sanctions Utilise a bon escient le - . "
Co;rgpetence joueurs (si _lés fautes collectives sportives et s!fflletdenI 9pp||ct1uant la Vigilant, prés de I’action.
maitrisee nécessaire). -I"avantage administratives. regie de [ravantage.
-Veérifie I’équipement et
les licences des joueurs.
TOTAL /20
Mon évaluation / 20
Professeur /20
Evaluation finale 120

Niveau district validé a partir de 10 points / 20
Niveau départemental a partir de 14 points / 20
Niveau académique a partir de 18 points / 20




